PHÂN PHỐI CHƯƠNG TRÌNH MÔN TIN HỌC 

Lớp 8 mô hình trường học mới


I. Khung phân phối chương trình
	

	Số tuần thực hiện
	Số tiết 

	Cả năm
	35
	70

	Học kì 1
	18
	36

	Học kì 2
	17
	34


II. Gợi ý phân phối chương trình chi tiết
	Tuần
	Tiết
	Bài học
	Thời lượng

	MÔ ĐUN 1 : LÀM QUEN VỚI MÔI TRƯỜNG LẬP TRÌNH SCRATCH

	1
	1, 2
	Bài 1 – Làm quen với Scratch
	2

	2
	3, 4
	Bài 2 – Thực hành làm quen với Scratch
	2

	3
	5, 6
	Bài 3 – Chuyển động theo quỹ đạo hình học
	2

	4
	7, 8
	Bài 4 – Vẽ hình
	2

	5
	9, 10
	Bài 5 – Thực hành vẽ hình 
	2

	6
	11, 12
	Bài 6 – Chuyển động theo mô tả thực tế
	2

	7
	13, 14
	Bài 7 – Thực hành tạo chương trình điều khiển nhân vật chuyển động
	2

	8
	15 
	Kiểm tra
	1

	
	16
	Bài 8 – Hội thoại người – máy
	2

	9
	17
	Bài 8 – Hội thoại người - máy (TT)
	

	
	18
	Bài 9 – Hội thoại và truyền tin
	4

	10
	19, 20
	Bài 9 – Hội thoại và truyền tin (TT)
	

	11
	21
	Bài 9 – Hội thoại và truyền tin (TT)
	

	
	22
	Bài 10 – Cảm biến
	3

	12
	23, 24
	Bài 10 – Cảm biến (TT)
	

	13
	25, 26
	Bài 11 – Xử lý số
	4

	14
	27, 28
	Bài 11 – Xử lý số (TT)
	

	15
	29, 30
	Bài 1 – Vẽ hình với phần mềm GeoGebra
	2

	MÔ ĐUN 2 : LÀM QUEN VỚI NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH BẬC CAO PASCAL

	16
	31, 32
	Bài 1 – Giải bài toán bằng máy tính
	2

	17
	33, 34
	Bài 2 – Ngôn ngữ lập trình 
	2

	18
	35
	Ôn tập
	1

	
	36
	Kiểm tra học kì I
	1

	19
	37, 38
	Bài 3 – Cấu trúc của một chương trình Pascal 
	2

	20
	39, 40
	Thực hành (1)
	2

	21
	41, 42
	Bài 4 – Các lệnh nhập, xuất dữ liệu
	2

	22
	43, 44
	Bài 5 – Các kiểu dữ liệu của Pascal
	2

	23
	45, 46
	Bài 6 – Hằng và biến
	2

	24
	47,48
	Thực hành (2)
	2

	25
	49,50
	Bài 7 – Lệnh gán và biểu thức
	2

	26
	51, 52
	Bài 8 – Cấu trúc rẽ nhánh
	4

	27
	53, 54
	Bài 8 – Cấu trúc rẽ nhánh
	

	28
	55, 56
	Thực hành (3)
	2

	29
	57
	Kiểm tra 1 tiết
	1

	
	58
	Bài 9 – Cấu trúc lặp
	2

	30
	59
	Bài 9 – Cấu trúc lặp (TT)
	

	
	60
	Thực hành (4)
	2

	31
	61
	Thực hành (4) (TT)
	

	
	62
	Bài 10 – Mảng một chiều
	2

	32
	63
	Bài 10 – Mảng một chiều (TT)
	

	
	64
	Thực hành (5)
	3

	33
	65, 66
	Thực hành (5)
	

	34
	67, 68
	Bài 2 – Bước đầu khám phá với GeoGebra
	2

	35
	69
	Ôn tập

	1

	
	70
	Thị học kì II
	1


Lưu ý: Phần mềm học tập rải đều các chương
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